VYKLAD SPOSOBU ZREBOVANIA KVALIFIKACIE

V zmysle ¢1. 50 SP, kvalifikaciu mdZeme rozohrat’ ak pocet tcastnikov umoznuje odohrat’ aspon jedno
kompletné kolo stut’aze. V opa¢nom pripade sa kvalifikacia zrusi a hlavna sitaz sa doplni v zmysle ¢l. 57
SP.

Vytvorenie hracieho pldnu

Hraci plan kvalifikdcie zavisi od poctu dcastnikov kvalifikicie a poctu postupujicich z kvalifikacie do
hlavnej sit’aZe. Pocet postupujicich je dany ¢l. 51 SP a je vzdy 25% z poctu hra¢ov hlavnej stitaze. Tento
pocet zdaroven uréuje pocet samostatnych skupin, z ktorych postipi do hlavnej sitaze vZdy jeden hra¢. Pocet
hracov v skupindch zavisi od poctu ucastnikov kvalifikacie. Hra¢i musia byt v skupinich rozdeleni
rovnomerne, t.j. pocet hracov v jednotlivych skupinich sa modze 1{§it’ maximalne o 1 hraca.

Konkrétnu tvorbu hracieho pldnu uvedieme na nasledujicich prikladoch:
Vo vsetkych prikladoch budeme predpokladat’ 8 postupujicich do hlavnej stit'aze.

1. priklad: 20 iicastnikov kvalifikdcie, 8 postupujiicich do hlavnej siitaZe
- budi vytvorend 4 skupiny po 3 hracoch a 4 skupiny po 2 hra¢och
- v prvych Styroch skupindch budud 3 hraci pricom nasadeni hraci na hornej pozicii maji bye

2. priklad: 27 iicastnikov kvalifikdcie, 8 postupujiicich do hlavnej siitaze
- bude vytvorenych 5 skupin po 3 hracoch a 3 skupiny po 4 hracoch
- v prvych piatich skupindch budi 3 hraci, pricom bye maji nasadeni hraci na hornej pozicii

3. priklad: 35 icastnikov kvalifikdcie, 8 postupujiicich do hlavnej siitaze

- budi vytvorené 3 skupiny po 5 hracov a 5 skupin po 4 hra¢och

- v prvych troch skupiniach bude 5 hrdc¢ov, pricom predkolo bude na hra¢a nasadeného na dolnej pozicii
v skupine, t.j. vitaz predkola sa stretne s dolnym nasadenym.

4. priklad: 50 icastnikov kvalifikdcie, 8 postupujiicich do hlavnej siitaze

- budi vytvorené 2 skupiny po 7 hra¢ov a 6 skupin po 6 hracov

- v prvych dvoch skupindch bude 7 hracov pri¢om bye maji nasadeni na hornej pozicii

- v ostatnych Siestich skupindch bude po 6 hraov priCom bye maji hrac¢i nasadeni na hornej i dolnej pozicii

Nasadzovanie:

V zmysle ¢l. 61 SP pocet nasadenych v kvalifikdcii zdvisi od poctu postupujicich z kvalifikicie do hlavnej
sit'aze a poctu ucastnikov kvalifikacie. Pokial’ ma kazd4 skupina 4 a viac ucastnikov, z ktorej postupuje do
hlavnej sit’aZe 1 hrac, nasadzuju sa do kazdej skupiny 2 hraci. Pokial’ ma niektora skupina menej ako 4
hracov, nasadzuje sa do vSetkych skupin iba 1 hrac.

To znamend, Ze v horeuvedenych prikladoch 1 a 2 sa nasadzuje po 1 hracovi a v prikladoch 3, 4 sa
nasadzuji 2 hréaci do kazdej skupiny.

Pokial’ sa do skupin nasadzuje iba jeden hra¢, uvedud sa nasadeni hraci v poradi od najvyssie nasadeného na
horné miesta hracieho planu kazdej skupiny (1. nasadeny do 1.skupiny, 2.nasadeny do 2. skupiny, atd’)
Pokial’ sa do skupin nasadzuju dvaja hraci, postupuje sa nasledovne:

- na horné miesta v skupindch sa postupne napiSu nasadeni v prisluSnom poradi (1. nasadeny do
1.skupiny, 2.nasadeny do 2. skupiny, atd’)

- na dolné miesta v skupindch sa Zrebuji zostdvajici nasadeni. Zrebovanie sa uskutoéiiuje tak, Ze
nasadeni hraci sa o¢isluji a pri vyZrebovani prislusného ¢isla sa meno napise na dolné miesto
hracieho pldnu tak, aby sa postupovalo zhora nadol (prvy vyZrebovany hra¢ sa napise na dolné
miesto v 1. skupine, druhy na dolné miesto v 2.skup. atd’)

- zrebovanie nenasadenych ticastnikov vykondme sp6sobom uvedenym v odseku 2.5 prilohy ¢1. 5 SP
~Zavizny sposob Zrebovania sitaZe jednotlivcov®.



